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ses lecteurs de 
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J'ai tout vu,il me Paut 
ces skis. Ça vaut des 
millions, alors,écoute... 

~bzzz.„^> 

7- 


SKiSÎ 


Le lendemain... 


Voudrais-tu avoir l'obligeance de 
m'expliquer comment tù Pais pour 
remonter aussi _ _. 

s O 


C'est ma 
dernière inven 
tion : des 
sKis remonte- 
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f JE VEUX ESSAYER DAP- S 
PRENDRE CE <?U1 LUI EST 
ARRIVÉ. AUR1EZ-V0U5 CONNU 
MON FRÈRE, LIEUTENANT 
PEREZ v. 020YEZ- VOUS V 
^QU’ IL 50IT VRAIMENT ^ 


MORAND ?.. 
CE NOM NE 

, m' est pas 

’ INCONNU- 


JE SUIS LA 5CEUC 
DE 21 CM ACP M02ANP, 
L’EXPLORATEUR OUI 
A DISPARU DAN5 
CETTE RESION, IL 
Y A QUATRE MOIS. 


IARD A 
50 U RO 
>GÉTEt 
MON 
N'E5T 


f JE N Al PAS \\ 

CONNU VOTRE \\ 

FRÈRE MA15 LE5 Ym \\ 

AUTORITÉS DE tP-- 1 — 

BCASILIA M'EN 

ONT RABATTU LES OREILLES. 

JE 5UPP05E 4>UE LES 
INDIENS EN ONT FAIT- 
v LEURS DÉLICES- J 


À PEINE FRANCHIE, LA POCTE PE LA MI5ÉCABLE 
BOUTUpUE, UNE MA55E BOUSE A DANS L'OMBRE... 


LE LIEUTENANT FEREZ CONSENTIT 
ENFIN A LES LAISSEE QUITTER LAÊGO- 


senocaIsenoc'- 
Bienvenue CHEZ. 
i^OLVMPUS ! ^ 


... ET IL N AVAIT ACCEPTE D ACCOMPAGNER IA 
JEUNE FILLE ÛUÀ LA PE MAN DE EXPRE55 
DU DIRECTEUR DE SON JOURNAL. 


LA VILLE D ESTA D 05 N’ÉTAlT PAS PLU5 ENGAGEANTE <pUE SON AÉROPORT. 














































































SANS 5E 50UCIEE D'HELENE ET PE FLASH, lINDIEN TIRA UN PAPIER 
DE LÉTUI QU'IL POCTAtT A LA CEINTURE... 


GRELOTTANT DE PEUB, L HOMME BATTAIT EN CETBAÎTE VEG5 
LE FOND DE 50N MASA5IN. A CET INSTANT 


JE VOUS 



TOUT À COUR L'INDIEN ÉPOUVANTÉ PAC LES 
CE15 FILA VERS LA POETE ... . . 


VIVEMENT, OLYMPUS S ÉTAIT EMPA 
CE DU ME5SA5E-_ 


JAOOUE5 1 ! ^ 
CE5T L'ÉCGlTURE 
DE RICHARD' 


6RIN GO 


j DONNEZ-MOI 
'ce PAPIER. MENTEUl 
V ASSASSIN! 

^ JACQUE5, AU / 

secoues*/ 


hé! attendez-moi, 

JEUNE HOMME! 


I MAIS 


L’HOMME, SE CBOYANT SANS DOUTE MENACÉ,PRÉCIPITA 5A FUITE 


AUX CBI5 DE L'INDIEN, DES (5EN5 5'ATTBOUPÈBENT ET LE 
REPORTEE DUT INTERROMPRE SA POURSUITE ... 


5BIN50 


HUM • INUTILE 
D'lNSI5TER, JE ME 
FEEAIS ÉCHABPER 


NEMENT 



LE LIEUTENANT PE CE Z. CHEF DE LA POUCE 


Flash entraîna LA jeune FEMME. 


TANDIS QUE LA FOULE NE CE55AIT DE 5 AT- 
TBOUPEE HÉLÈNE FUT EXPULSEE DE LA BOU¬ 
TIQUE PAC LE (5005 OLYMPUS- _ 


UC UfcU 1 I K-l-Cfc 

D ESTAD05 FIT BEPOnDEE 
LES DEUX FRANÇAIS LE U 


|>U IL BECEvBAlT 
LNDEMAIN... 


BENTBON5 A LHOTEL. 
NOUS APPELEC0N5 . 
S LA POLICE- ZS 


J*A beconnu 
i ECRITURE DE 
ClCHACD !- IL 
. FAUT FAI CE 

\tf/ 


? BONNE NUIT, HÉLÈNE. E55AYEZ 
DE DORMIR. NOUS TIBERÛN5 
^ CETTE AFFAIRE AU CLAIR-. 


JE VOUS 


MU5CLE5 BANDÊ5, LE REPORTER SE TINT POÉT 
À FAIRE FACE A UNE ATTApUE 


SOUDAIN, DANS UH COIN DE LA CHAMBRE, 
OUELpUE CHOSE B0U6EA. 


AU MILIEU DE LA NUIT, UN LÉSER BRUIT 
REVEILLA FLASH... __ 

SP T- cuBieux, je 

nÊb'ÉÊmSSx suis pourtant sur 

D'AVOlC FERME ~S 


)UUN PODE DANS 
E PIÈCE 


LE CHAUFFEUR 
_ DE TAXI- 


JE ME DEMANDE CE QU IL 
A VOLÉ ... IL N'A ClEH 
EMPORTÉ ME. s-vc- 
SEMBLE-T-IL 


LA PERSIENNE FUT BEFEEMÉE AVEC UN 
IMPERCEPTIBLE 6CINCEMENT. 


IL N'A BIEN > 
PRIS ! IL A MÊME 
APPORTE QUELQUE 
■s. CHOSE... 


JE ME SOUVIENS 
MAINTENANT DE LAVOIR 
.APERÇU DAN 5 LA . 
N foule devant / 

>,1 CHEZ OLYMPUS 


I 


15 
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H LE CE PORTES BON DIT À LA POETE rENÈTEE| 


IVCE DE FUCEUR.LE LIEUTENANT 
FIT PA55EE LA CH AM BEE DE FIAI 
AU PEIGNE FIN.5AN5 EÉ5ULTAT. 


BIEN, VOYEZ 
VOUS- MÊME, 
LIEUTENANT... 


UN INDIEN A 


FIA5H ENVELOPPA LE PÉVOLVEB QANS 
UNE CHEMISE- ... 


w SOUS... SOU5 MON MATELAS.» ^ 
5‘lL5 AVAIENT FOUILLÉ MA CHAMBRÉ 
NOUS ETIONS PEBDU5. MAIS POUCOUOI. 

LE LIEUTENANT VEUT- IL VOUS V 
^INCULPES DE MEUGTBE ?.. 


VITE, CAi 
LE... IL5 
MENCEP 
LA FOUI 
PAG M 
CHAMB 


UN DES FÜLICIEC5 SE PRÉCIPITA SUE IA COMMODE 
OÙ DEUK MINUTES AUPAGAVANT SE TROUVAIT LE 
GÉLVOLVEP. ---- 7 - 


IL FAUT ALEPTEG LE5 AUTOBITÉsA 
5UPEEIEUGES ... LE TELEPHONE J 
DE L' HOTEL EST CEGTAlNEMENT/ 
SUEVEILLE.. js___ 


FLASH PEVÊTfT UN COSTUME SOMBEE 
ET 5E HASAPDA DANS L'HOTEL. 


J Al VU 

(UN TÉLÉPHONÉ 
CHEZ OLYMPUS 1 


IL NY A ElEN, 
LIEUTENANT/ 































































































! 50UDAIN. UN TRÉ5 LÉSER BRUT AT' 
TIRA L'ATTENTION DU REPORTER- 


TOUT 5E DÉCOULA TRES VITE... 
L'INDIEN BONDIT MA15 LE POLICIER 
QUI L'AVAIT CERTAINEMENT REPÈ¬ 
RE LUI FIT BRUSQUEMENT FACE- 


SURPRIS ALORS QU'lL CCOVAlT SUG- 
PGENDGE .L'INDIEN FUT PROMPTEMENT 


ILS DESCENDIRENT LE FLEUVE PEN¬ 
DANT DE5 HEURES.ENFIN,LUPPE LES AVER¬ 
TIT QUE LE VILLA6E DÈS LOÛOS ÉTAIT PROCWi 


LE POLICIER, 50U5 L'AVALANCHE 5EF. 
FONDRA AVEC UN 6ROSNEMENT SÔURB 


IL PRÉFÈRE ARRIVER/ EN ROUTE, JA' 
discrètement hâte de retrouver 

. RICHARD... SI CET 

fer— HOMME DIT VRAI > 


m l-HU I . .. INC 

CRAINS RIEN, 


























































































lUEQUOI l'ENDEOVT LEU P APPADAI55AIT 51IN5ÛUTE 
LOâO APRACUT DEVANT EU>... ^_ 


FLASH COM PPE 
CE SILENCE-B! 


B1EHUNE ENTOCSE. 
MAIS COMMENTAS-TU 
PU AQPNEC JUSpU'ld 


cicmacd'-- 

VIVANT.' MAI5 
TU ES 9LE55É 


\L5 EEPB'BENT IQJC MARCHE DANS LA FORÊT SOMBRE. 


■ CEPOCTEB 5E DECIDA A APPELEE ET 
4 HOMME ÊMEE5EA DE LOM0EE D "UNE 


AVANT QUE SES COMPAGNONS AIENT EU 
LE TEMPS DE LE QETENICAUPPE SE SUS 
SA DANS LES BUI550N5 ET DlSPAPUT-. 


JACQUES, C E5T \ 
AFFCEUX.J’Al PEUR.J 
POURQUOI LUPPE J 
5' EST- IL 
V ENFUI ?.. 
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PECEZ POS5ÊDE Y, 
une mine d’étain non'U 
LOIN D'iO ET IL AVAIT ^ 
BESOIN D'UN CONTEE- 
MAÎTEE CONNAISSANT/ 
UN PEU DE Jl\ 

s. ÛÉOU06IE «Wlllj 


Brièvement richard 

EXPLIQUA QUE LE LIEU¬ 
TENANT PECEZ L’AVAIT 
IMPLIQUÉ DANS UNE 
AFFAIRE DE MEURTRE 
ET SOUS LA MENACE. 

L AVAIT OBU5É À 
S’INSTALLE C ETA 
DEMEUEEP CHEZ 
LES LO (SOS . 





















































ENTRE LE RAPIDE. LES PI PAN MAS 
ET LES 5A5AIES, JE. 

--- N'AI AUCUNE -< 

■-CHANCE-— y 


L EMBARCATION RETROUVÉE, IL FALLUT LA MET ICE A L EAU 


ATTENTION, FLASH, 
GARDEZ- VOUS DE 
TOMÇEC DAN 5 LA 
CIVIERE, ELLE EST 
„ INFESTEE DE , 
►<v PIRANHAS--- / 


IL FAI5AIT NU»T--- 
AN’. JE CROIS V être 
PRÈS DE CET ARBRE, 
DI5SIMULÊE SOUS 
V LES BUISSONS 


UN GRONDEMENT ÉPOUVANTABLE PARVINT AUX OREILLE5 DE FLASH 


BIEN JOUÉ, LUPPE 


la SAGAIE de l'indien siffla DANS 


RICHARD MORAND N EUT <?UE LE TEMPS. 


LA PlGÜÛUÊ NE SE TROUVAIT PLUS* 
CENTS METRES DES RAPlDEf 


I A DEUX- 


LES REDOUTA0LE5 POISSONS ACCDÜ 
RAIENT DÉJAENOUÉTE D'UN FES¬ 
TIN DE CHAI(2. FRAICHE ... 


DE PLAjPUEC 5A50EUR CONTRE LE 501 


LA P1QD5UE,EMPORTÉE PAQ LE COURANT, S'ÉLOIGNAIT EN TûURNOyANfJ 


MERCI. LUPPE, SAN5 
roi, j Étais Mort 7 . 

MAI5 <?UI SONT . 
CES HOMME5? À 


ÛEMOS--- 

ET LIEUTENANT 
PEREZ ! 


.. 0E5 SAGAIE5 ET DES FLÈCHES S 'ABATTAIENT AU 
TOUR DES FUGITIFS 


L'EMBARCATION FILAIT DE PLUS EN PLU5 VITE 





















































QU\U60 ET LIEUTENANT 
MAUVA15! LIEUTENANT E5T 
VENU AVE C L'OISEAU ETA 
FAIT ENFECMEC TOUS 
LES LOGOS A LA MINE ( 
^ AVANT NOTEE /ff 

^ _ AOCWÊE... CM 


X JE COMPBENDS, EtCHABD 
A PAET1E LIEE AVEC PEEEZ- 
TOUS DEUS. ONT ES5AVÉ 
DE ME FAICE DISPAEAÎTCE 
LE EAPIDE. LE5 PlBANHAS. 
OU LA FOBÉT DEVAIT * 
A VOIE BAISON DE NO »... Jf 


NON.SENOP... CE 
SONT... DIAMANTS. LE (5E2INGO, 
LES DÉODuVElB... ET DEPUIS 
LOGOS SONT ESCLAVES... 


LES DEUX AMIS CONTOURNÈRENT Lû RDBTEBE5Î 


Flash ne pouvait fuie 

EN ABANDONNANT HÉLÈNE 
MOEANO DANS CET ENFER. 

DE PLUS IL LUI FALLAIT 
TENTEE DE DÊUVBEE 
LE PETIT PEUPLE LOGO 
MAINTENU EN ESCLAVAGE 
PAC LE LIEUTENANT PEEEZ 
ET CONTRAINT À UN TEAVAIL 
INHUMAIN. 

L INDIEN ET LE REPORTER 
eeteaveesEeent DIS - 
ceêtement la rivière 

et SE DIRIGÈRENT VEBS 
LA MINE... 


LES DEUX NOUVEAUX AMI5 EEPEIEENT 
LE CHEMIN DE IA OIVlEEE ... 

























































OCCUPONS-NOUS DE LAPPABElL 
qu'on ne puisse pactig / 

Cawc NOUS.' .— i 


JACQUE5. V0U5. 
VOUS ÉTfEZ Ici 
DEPUIS L0N6- 
TEMPS... , t 
INVISIBLE î i 


LE BEPOPTEÇ AVAIT DONNÉ PENDEZ-VOUS 
À LUPPE A LEXTEPIEUC DE t ENCEINTE- 


LE5 TBûlS SAPDES NE COMPRIRENT JAMAIS 
POURQUOI LE5 CACTE5 AVAIENT SOUDAINE - 


PAC MESUCE DE PCUDENCE, IL BAIL¬ 
LONNA LA JEUNE PILLE... 


5AN5 NOUS 


N AVEZ PA5 PE U B, C EST MOI, 
FLASH-JE VIENDGAI VOUS CHERCHER 
TOUT À L'HEURE- QUOIQU'IL 
, ARRIVE NE QUETEZ PAS 


JAI TROUVÉ CE BBiQUET 
SUC UN DE5 ÔACDEÔ. C*E5 
INDISPENSABLE POUR, 
FAIRE DE5 BOUMS .' 


MAINTENANT, 
A LA MINE! 

6CAND / 
Y_ BOUM ! f 


MES PAUVRES FRÈRES. PAQÇUES COMME ESCLAVES DANS âROTTE- 
... LA, LUPPE OUBLIER TES CONSEILS, 5ENOR, MOI, VOULUT PARLER 

À l'un d eux, nsa, mon cousin ... * 


LUPPE CONTA SON JNENTUEE 
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Troizair, c’est le super-engin 
à bille Reynolds 3 R modèle 1969 
(nouvelle pointe en Reynic inoxydable, 
nouvelle agrafe anti-arrachement 
en alliage spécial, nouveau mécanisme 
de transmission en nylon anti-choc). 




Reynolds, 



Troizair, parti à la recherche de la 
fusée disparue qui contient les 
stylos 3 R pour les colons terriens 
sur la Lune, découvre un nuage 
dissimulant une ville clandestine. 

Il est abattu par une patrouille in¬ 
connue. Nous le retrouvons alors 
qu'il s'écrase sur la ville. 

PAAPURHAsMD—TROlZAM-rOM&E LA Oü E3T SEQUESTRE 

L'ÉQÜIfAbE DE LA FUSÉE DISPARUE... 

S 

mfe' Ü 

/mm os vAcANcfs 

\/ 0 / CLMXSOt 

m 

/ IW 

)&) (car 

X) S 5 

k rx] v 

INUUD t/nt 

IIS N'ONT PAS PC 

R 

££>r 

Wmê 

tévW. 





et n’oubliez pas les 


Reynolds 

Pen 

5,25 F 


Reynolds 

Pointe 

1 F 
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/ Moi! 



JE A HHOTif O 'Est 

roî? ou es-tvZ.. 

]è£ÏÏstff 
L aoJZI 
secçuçkf 
yémf&B! 



guEuQU Un MA 
rouSSê Ç>A(Z C&Z- 
(Ziêœ, Au MOMENT 
MÊME Ou~. 


\ Si O ï 

J JEANi 
T / AOCl 


_ Est 

JEAnnot^tv ne 
AC c^USe(? 


POURTANT 
ifA NE FAIT 
AUCUN 
QOUTE„ t 

chameau! 

' \ if. 






/ TV AS ENTEkiCXJ, 
<C&f?ÏNNE CE QU A a>ir 
TOTQOM^T.. 

T&ê ve 

Plaisanterie 



<SON*L&tZ uS 
e>ATE-AO y MONTER 
uE McrrEufZ, Et 
Eh AvA/s/T il 


J'Ai OU&ué MON 

MAiuuOT PE &AiN.,.. 


TU NE 
viEnJ PAS, 
co&NNêr 


+ &*S vRAiTTuS NE 

VONT PAS TAtRE CA) . / 
RATEAU À MOTEi/0 TOI,? 
Au MiLifUJV M£S J 

ff- -—-7^11 &SOMS» 


MAiS ON NE 
VA 0XS SE 
e>Ai<CNEf?, 
cOOR* N ME 3 




Hk!fHÈÈè*i& 

Ho0OO!HtM"ï 



J'Ai U. E Mov^n Her . 
,Mf Dé&ARÀSSER D EUS. 
JAi un üA(Z0?n'. Je 

U 'EMPORTE TOUJOURS 

"Î'JSA- 
l UN 
POi T. 


Tu NôoS A CCZEvE 
NOTRE e>\TeAU'.\'. 

ON COVt,€!!' 


Ne VOUS MORuEZ CAS UES <3 ARs\ 
NOUS NOUS SOMMES T0OM(&S t 
CE N EST CAS UN AMATEUR PE 
S<r NAUTIQUE, MAlo UN y 

SiMPuS CeCmSuCZI nous / 
uüTpeuonS ro&S 
EXCUSES. 


i 
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Qui t a part 
jÆamn&t" 
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j'enxëupû p Arrœ&jx SA(Z&ûUÊLL t g 
PAhs M oh v&vTfZé-, c’eer cerr^ 
&aul v<rs Mîc&o&es, pes v< œvs 
éi&UVANrA&L^S SOKT &NT(?AiH 
p& Pgvo(?£(? 

t&T>T$ , /^iTAL-Ue-TO'l 
SlO£>UL(tSL. ' J&AMNOT, -TA 

' <&t[T£ COffiNNS, 


m.MALSAiti J'AvAiS 

L& tf&KAèp&l 

Tiens, t?£6A(ZOë~. C f 6 ’r LA 

-r<zovsse ae L iHFrfZMièœ 
Aviseè».. Tour y esr! 


M4*tf £ll£ esr FOLu£ cre F.l Le t £a£ 
A voulu m ’érov Fréœ, memovet?, 

M ev\ronS0NnêK, À fTZéSêmT. &ll<? 
VêUT ui'AS£AGSiHNf(ZÏ? AU / 

- €/£9. 




-nt?*T<s <rr xy^^susis ’TA&AfZy'*^ 
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"... ' ‘Î^^Sg 

Inutile de regarder 
par !e trou de la 
serrure pour savoir 
quel GADGET SUR¬ 
PRISE je vous of¬ 
frirai LA SEMAINE 
PROCHAINE! 

C'EST 
UN 

JARDIN ! 

UN VRAI!... 
QUI VIT! 

QUI POUSSE! 
QUI SENT 
BON! 

un 

GADGET 

de 

PRINTEMPS 

































































LE BUFFALO-HORSE 


LE JAGUAR S'AFFALA 
SUR SA PATTE CASSÉE. 


TOPEE 

LAISSE 


Scénario : OLLIVIER 
Dessins : KLINE 


TU NE CHASSERAS 
PLUS QUE LES OM¬ 
BRES DANS LES 
CHASSES DU 
GRAND ESPRIT. > 


/ MA MÈRE ÉTAIT\ 
APACHE MAIS MON 
PÈRE ÉTAIT UN 
SIOUX DE TON CLAN 
ET JE REVIENS 
VERS LE CLAN , 
VDE MON PÈRE. / 


PETIT-NUAGE, 
SAUVE-TOI ! 


JE VAIS TE CONDUIRE AU 
TEPEE DE GRAND-PÈRE. 
PIED-BRULÉ EST LE CHEF 
DES SIOUX DU SAUT-DU 


VIÉRE POUR LE REPECHER 
GRAND FRÈRE. PETIT 
v NUAGE TE REMERCIE 
h D'AVOIR SAUVÉ > 
À^SA SOEUR. y 



TU NOUS A SAU - \ 

( JE NE SUIS 

VÉS, HOMME 

PAS UN 

D'AILLEURS ! J 

VfRAUGÊR 




























































PERSONNE N'A 
ENCORE RÉUSSI 
CE "COUP; m P£TIT 
N NUAGE. 


LE TERRITOIRE DES KIO- 
WAS, DRESSEURS DE CHE¬ 
VAUX A'BISONS.ÉTAIT A' 
DEUX JOURS DANS L'EST. 





LA PRUDENCE DES KIOWAS ÉTAIT 
LÉGENDAIRE. 

POUR UN KIOWAJOUTAUTRE IN¬ 
DIEN NE POUVAIT ÊTRE QU'UN 
"VOLEUR DE CHEVAUX "... 
























































































































CETTE SEMAINE, PIF SE SURPASSE 
IL VOUS OFFRE EN POSTER GADGET 

OUI! MAIS UN POSTER PAS 
COMME LES AUTRES. REGAR- 
DEZ-LE, AUX QUATRE COINS, 
IL Y A UN MÉDAILLON BLANC. 

PRENEZ UN CRAYON NOIR 
OU, SI VOUS VOULEZ PER¬ 
SONNALISER VOTRE POSTER, 
PRENEZ UN CRAYON DE COU¬ 
LEUR, PASSEZ-LE LÉGÈRE¬ 
MENT SUR LES MÉDAILLONS, 
IL APPARAITRA ALORS QUA¬ 
TRE PORTRAITS DE CHAM¬ 
PIONS AUTOMOBILE. 


MAINTENANT, VOTRE POS¬ 
TER EST PRÊT. METTEZ-LE 
DANS VOTRE CHAMBRE, 
VOS COPAINS QUI NE 
CONNAISSENT PAS EN¬ 
CORE PIF N'EN CROIRONT 
A PAS LEURS YEUX. 

i i - 1 • 




En plus du gadget surprise, PIF vous offre 
un SUPER-GADGET extraordinaire. 

Pour l’obtenir gratuitement, vous trouverez chaque semaine 
un bon comme celui de la page 2 , 

Détachez-le et conservez-le précieusement. 
TOUTES LES 8 SEMAINES vous pourrez 
avoir ainsi un nouveau super-gadget !... 
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AVEC LE JEU CONCOURS PRIME 
GAGNEZ 250 F ET 

UNE MAGNIFIQUE MAQUETTE LINDBERG 

Maquette géante de 760 mm de long 

SOMMAIRE 



pages 

/flB LE PENSE-JEU : Une rubrique à 
/ conserver pour ne jamais s'ennuyer. 

« VOUS ÊTES LE VAIN- A 
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sans décors ni accessoires. 

BH LE CINQ EN UN : Sur le thème de 
« Perrette et le pot au lait », 5 jeux dans 
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CE QUE PARLER VEUT DIRE : 
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Français spoken. 

00 JEU DES BULLES : A l'abor- 
dage ! Tout se heurte , même 
les mots. Rep/acez-les ! 
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privé , à débrouiller cette enquête. 

00 LE GRAND JEU : Une évasion sen- 

00 sationne/le. Vous pourrez être tour à 
tour évadé ou gardien. 

00 LE JEU CONCOURS PRIMÉ : 

00 Découvrez le nom d'un personnage 
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(maquette Lindberg), Ce modèle extra¬ 
ordinaire de précision et de finesse , 
comprend tous les accessoires chromés 
et les pièces transparentes nécessaires 
au montage complet. 

BB MOTS CROISÉS : Avez- 
vous déjà fait un mot croisé 
sans définitions? 

00 Un golf miniature pour jouer 
chez vous. 

00 SOLUTION DES JEUX. 
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Chaque semaine, le pense- 
jeu vous propose des idées 
pour toujours vous amuser! 
Collectionnez-les, cela vous 
fera une réserve intarissable 
de distractions. 

SI VOUS ÊTES SEUL... 

LES BAGUETTES 

CHINOISES 

Prenez deux baguettes chi¬ 
noises ou, à défaut, deux 
stylos-billes de modèle cou¬ 
rant à manche transparent. 
Par ailleurs, disposez près 
de vous, sur la table, un petit 
monticule de haricots, ou, 
si vous vous sentez très 
adroit, des lentilles! Il s'agit 
de transporter les haricots, 
un à un, à l'aide des baguettes 
de l'endroit où ils se trouvent 
à une assiette que vous aurez 
placée à environ cinquante 
centimètres du tas. Essayez! 

SI VOUS ÊTES PLUSIEURS... 

LA COURTE 
PAILLE 

se joue avec des brins de 
paille, des bouts de raphia, 
de ficelle, etc. Il faut un brin 
très court, un brin très long 
que le meneur de jeu repliera 
dans sa main pour en cacher 
la longueur, et autant de 
brins de longueur égale qu'il 
y a de joueurs. Le meneur de 
jeu prend toutes les « pailles » 
dans sa main et fait tirer 
un brin à chacun de ses 
camarades. Celui qui a tiré 
le brin le plus long reçoit 
cinq jetons du meneur de 
jeu, les autres donnent à ce 
dernier un jeton pour un brin 
normal, trois jetons pour le 
brin le plus court. Quand 
tous les joueurs ont été 
meneur de jeu, on fait les 
comptes : le gagnant est 
celui qui a « récolté » le 
plus grand nombre de jetons. 
Remarque : les jetons peu¬ 
vent être remplacés par des 
cailloux ou tous autres petits 
objets. 


LE JEU DES ANOMALIES 



En regardant ce dessin, vous pouvez facilement vous imaginer que vous êtes 
le vainqueur et que la petite fille qui vous attend sous la banderole va vous 
remettre personnellement le petit bouquet rituel. 

Troublé par votre victoire et par les acclamations, vous n’avez peut-être pas 
remarqué que la scène comporte de nombreuses erreurs. Lesquelles? 

(Solution page 74.) : 

I 



Voici un petit film à deux personnages, en six images. 

Accessoires et décors ont été supprimés, il ne reste plus que les gestes des 
deux personnages. Pouvez-vous dire de quelle scène il s'agit ? 


Solution page 74 - 
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Sur les traces de La Fontaine ... Si Perrette n’avait pas cassé le 
pot au lait ... Imaginez ce qui aurait pu arriver ! 

Mais elle l’a cassé ! 


C*NÇ> 

par O. A Grand jean 


VOICI 5 JEUX 
EN 1 

1. Vous connaissez bien 
la fable. Vous trouverez 
sans peine cinq anoma¬ 
lies. 

2. Découvrez ensuite, 
parmi les fleurs du sen¬ 
tier, celle qui est exacte¬ 
ment pareille à la fleur 
que porte notre laitière. 

3. Reconstituez le pot si 
ma lencontreusement 

brisé. 

4. Donnez le titre d’un 
conte bien connu, 
qu'évoquent ici deux élé¬ 
ments de notre dessin. 

5. Observez bien le des¬ 
sin pendant une minute. 
Vous répondrez sans 
peine à la dernière ques¬ 
tion, après avoir caché la 
page, bien entendu . 

A. Combien de poussins 
entourent la poule? 

B. La cheminée de la 
maison est-elle à droite, 
à gauche ou au milieu du 
toit ? 

C. De combien de wagons 
est composé le petit train 
(wagons seulement) ? 

D. Dans quelle partie de 
la page se trouve le che¬ 
val ? 


Solution page 74. 
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Voici six groupes de mots de quatre lettres. 

Tous ces mots sont incomplets car il manque les deux 
premières lettres. 

Quelles sont ces deux premières lettres ? Pour chaque 
groupe, elles sont toujours les mêmes. 

Si j’avais écrit, par exemple : 

. .LE —- . .LS — . .ER — . .NE, les lettres man¬ 
quantes étaient F et I. Ce qui aurait donné î 

FILE — FILS — FIER — FINE. 

Solution page 74. 


CA*y*4e* 

Mon premier me porte en avant 
Mon second entrelace des fils 
Mon troisième n'est qu'à moitié yéyé! 
...Et mon tout fait naître des éclairs 
sans se servir de la foudre! 


Mon premier n'est pas froid 
Mon second se relève quand il fait froid 
Mon troisième est une exclamation 
...Et mon tout se boit de préférence 
par temps froid. 

Mon premier plaça quelque part 
Mon second est oui en espagnol 
Mon troisième s'installe sur une portée 
Mon quatrième se perche sur la haie 
...Et mon tout se trouve en Amérique. 

Solution page 74. 


Ce que 
parler 
peut dire... 



Voici quelques expressions utilisées couramment. Nous 
vous proposons trois définitions. Quelle est la bonne? 

METTRE SUR LA SELLETTE 

1. Mettre les bouteilles en rayons. 

2. Questionner longuement quelqu'un. 

3. Monter en selle. 

AVOIR DE L'ÉTOFFE 

1. Avoir des tissus en réserve. 

2. Avoir de hautes capacités. 

3. Être emmitouflé. 

ETRE COUSU D'OR 

1. Avoir des vêtements cousus avec des fils d'or. 

2. Être très riche. 

3. Avoir une blessure recousue avec des agrafes dorées. 

Solution page 74. 


JEU 

DU 

FRANGLAIS 


Dans ce texte, 7 mots anglais couramment utilisés dans la langue française, ont etc 
employés. Retrouvez-les et dites-nous par quel mot français vous pouvez les remplacer 
L’autre jour, faisant mon shooping, je stoppe devant le Drugstore « Fantastic- 
shop ». 

A la vitrine, était présenté un livre qui est le best-seller des romans policiers 
Je rentre, et m’adressant au vendeur : 

— « RAZZIA SUR HONG-KONG », est-ce vraiment le policier dont tout li 
monde parle ? Je suis un fan du livre à suspense. 

— Je ne sais pas, répond le vendeur, je n’ai pas eu le temps de lire cet ouvrage 

— Comment, vous vendez des livres et vous ne les lisez pas ? 

— Si j’étais pharmacien, exigeriez-vous de moi que je goûte toutes mes drogues 

Solution page 74. 


DES 

SUR 


BILLES 
LA BER 


Les cris et les vociférations se mêlent, au cours de cet abordage 
aux coups de canons et au fracas des mâts brisés. Les pirates 
crient des phrases qui, tout en étant souvent « définitives' » ont été 
assez mal attribuées par Gring. 

Remettez tout dans l’ordre en rendant à chaque personnage la 
bulle qui lui appartient. Solution page 74. 



UN FAMEUX COUP DE DOIGT 


Un tour fantastique avec un minimum de matériel : un élastique. 
L e tour est simple mais personne n'en croira ses yeux ! 

Allongez votre médius (ïig. 1). Prenez l'élastique avec la main 
gauche et faites-le passer au-dessous du médius, sans le croiser 
(fig. 2). Ramenez l'élastique au-dessus du médius et tirez légère¬ 
ment pour placer l'extrémité de votre index dans la boude (fig. 3). 
Demandez à quelqu'un de tenir le bout de votre doigt. Il vous suffit 
d'incliner légèrement l'extrémité du médius pour quelle se dégage 
de la boude la plus proche (fig. 4). Aussitôt l'élastique saute, 
■’otre index est libéré (fig. 5) et seul l'autre doigt est encerclé ! 

C.-M. LAURENT 
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ZOO BIZARRE 

Par Alain THIERRY 



Collez vos amis 

par Monsieur ASTUS 

Voici six questions pou* colle* vos patenta 
et omit, 3Utu* y *épand*e, il n’est peu 
nécessaire d’être “ Mutant 31 suffit de 
possède* un peu de âan sens et de Mutai* 
dépiste* te* astuces. 

1. Pourquoi un chat, en entrant dans une pièce, 
regarde-t-il à droite, puis à gauche ou bien à gauche, 
puis à droite? 

2. Il y a seize oiseaux sur une branche. Un chasseur 
tire et en tue deux. Combien reste-t-il d’oiseaux 
sur la branche? 

3. La baleine est-elle le plus gros des poissons? 

4. Qu’est-ce que l’on peut essuyer sans torchon ni 
serviette? 

5. Qu’est-ce qu’un indien cheyenne porte sur la tête? 

6. Après un copieux repas un homme peut manger 
une douzaine d’huîtres. Combien peut-il en manger 
quand il est à jeun? 

7. Dans quelle sorte de bouteille ne peut-on pas 
verser de vin? 

8. Quel tailleur n’emploie ni fil ni aiguille? 

Solution page 74. 



Le coup de vent PAR ALAIN THIERRY 



Un vent violent a soufflé dans l'espace et dans le temps, et voici que les chapeaux de 
ces douze personnages s'envolent en tourbillonnant. 

Rendez à chacun (numéroté de 1 à 12) le chapeau (de A à L) qui lui appartient. 

Solution page 74. 


































































































































15 QUESTIONS ET 3 ÉNIGMES 
VOUS DISENT SI 

VOUS POURRIEZ ÊTRE DÉTECTIVE 


Pour être un bon détective, il ne suffit pas d'avoir l'œil (et le bon), il faut être également 
pourvu de solides qualités comme le sang-froid, la mémoire, le sens de l'observation... 
et le courage évidemment. 

Avez-vous ces qualités qui font les « fins limiers », émules de Sherlock Holmes, de 
Lemmy Caution, d'Hercule Poirot et de tous les « chevaliers anti-crimes »? 

Les 12 questions et les 3 énigmes que voici vont vous le dire. 


Oui 


Non 




1. Un fils a-t-il les 
mêmes empreintes di¬ 
gitales que son père ?. 

2. Quand vous lisez un 

roman policier ou que 
vous voyez un film à 
suspense, devinez- 
vous en général le 
criminel bien avant la 
fin?. 

3. Quand on vous pré¬ 

sente cinq personnes 
nouvelles en même 
temps, vous souve¬ 
nez-vous ensuite de 
leurs noms?. 

4. Avez-vous toujours 

sur vous un carnet et 
un crayon?. 

5. Racontez-vous vo¬ 

lontiers les petits se¬ 
crets qu'on vous con¬ 
fie? . 

6 . Étant détective, si 
vous vous aperceviez 
que votre meilleur 
ami est un voleur, 
l'arrêteriez-vous? . . . 

7. Aimez-vous le cho¬ 
colat? . 

8. Un raté de moteur 
vous fait-il sursauter? 

9. Connaissez - vous la 

différence qu'il y a 
entre un pistolet et 
un revolver?. 

10. Quand on a fouillé 

dans vos « affaires », 
vous en rendez-vous 
compte?. 

11. Pouvez-vous dire quel 

est l'auteur des ro¬ 
mans policiers dans 
lesquels agit Sherlock 
Holmes. 




Avez-vous trouvé la 
solution à l'énigme 
policière de la p. 67?. 
Des personnes de 
votre famille vous de¬ 
mandent-elles assez 
souvent de retrouver 
un objet égaré dans 

la maison?. 

Êtes-vous facilement 
découragé par l'in¬ 
succès . 

Oui 

Non 



Avez-vous remarqué 
que la question n° 7 
n'a aucun rapport 
avec le sujet de ce 
test?.. 




ET VOICI LES TROIS ÉNIGMES QUE VOUS DEVEZ 
MAINTENANT RÉSOUDRE : 


1 re ÉNIGME. Une maison isolée. Il a neigé. En arrivant 
aux abords de cette maison où se cache un dangereux 
criminel, vous voyez des traces de pas dans la neige, 
allant de l'extérieur jusqu'à la porte. Pas de traces 
de pas de retour. Or, la maison est vide. Comment expli¬ 
quez-vous cela? 


2 e ÉNIGME. L'espion dit qu'il a caché le document 
volé à la Bibliothèque Municipale, entre les pages 43 
et 44 du livre portant le n° 10 564. Il ment. Pourquoi? 
3 e ÉNIGME. Il y a, sur la plage, des traces de pas dans 
le sable qui s'arrêtent net à cinquante centimètres du 
flot. Et aucune trace de pas de retour. Pourquoi et 
comment? 


Marquez un point chaque fois que vous 
avez répondu « OUI » à l'une des ques¬ 
tions suivantes : 2,3,4,6,9,10,11,13,15. 
Un point également pour « NON » à : 
1, 5, 8, 12, 14. 

FAITES LE TOTAL DE VOS POINTS. 
Puis, allez « voir » aux solutions pour 
établir si vous avez trouvé la bonne solu¬ 
tion pour chacune des énigmes: 3 points 
par solution exacte. 
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Chaque semaine, Ludovic détective privé vous 
invite à mener l’enquête avec lui. Saurez- 
vous dénouer cette énigme? 



EM 

m mo-mmnm 


Par Moallic 




F ir Ê 

lundi 


3. Ludovic examine le quartier avec atten¬ 
tion. 



2. Ils sont allés sur les lieux de la dispa¬ 
rition. 


AV£Z-VOOS ASSORAtfCE " 



4. Finalement, il abandonne ses re¬ 
cherches et pense que l'assurance ne 
remboursera rien. 


5. POURQUOI LUDOVIC ARRIVE-T-IL A CETTE CONCLUSION? 


Solution page 74 
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SORTIE SORTE 


l'eVASION 



COMMENT Y JOUER ? 

Vous pouvez jouer au jeu de l'évasion 
à 2, 4, 6 ou 8 joueurs, en deux équipes. 
2 joueurs = 3 pions par joueur; 

4 joueurs = 2 pions par joueur; 

6 joueurs = 1 pion par joueur; 
8 joueurs = 1 pion par joueur. Munis¬ 
sez-vous également d'un dé. 

a 

LE DÉPART 

Il s'agit pour les prisonniers de s'évader 
par les deux sorties possibles et ceci 
malgré les gardiens. 

1. Placez les prisonniers sur la case 
représentant un bagnard. 

2. Placez les gardiens sur les cases 
représentant des gardiens. (Pour les 
parties où il y aura 4 gardiens, placez 
le 4 e où vous le désirez, sur la 
même rangée.) 

3. Ce sont les prisonniers qui jouent 
les premiers. Jetez votre dé et faites 
avancer chaque pion d'autant de 
cases que le dé l'indique. Les pions 
se déplacent dans n'importe quel 
sens; mais ils ne peuvent franchir 
les cases noires et les gros traits. 
Il faut donc contourner ces obs¬ 
tacles. 

4. C'est alors aux gardiens de partir. 
La marche des gardiens est sem¬ 
blable à celle des prisonniers. 

a 

LA MARCHE DU JEU 

— Un prisonnier bloqué entre 2 gar¬ 
diens se retire du jeu. 

— Les pions ne se « prennent » pas, 
mais les gardiens ont la possibilité 
de repousser les prisonniers. (Dans 
la figure ci-contre, le gardien (G) 
en position A fait 6. Il oblige le 
prisonnier (P) à se porter en posi¬ 
tion B). 

— Si un gardien est bloqué entre 
4 prisonniers, il se retire du jeu. 

a 

LES VAINQUEURS 

Les gardiens sont déclarés vainqueurs 
si au moins 2 prisonniers ont été repris 
ou repoussés dans leur cellule. 

Les prisonniers sont vainqueurs si 
2 d'entre eux ont réussi à s'échapper. 
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Le jeu-concours primé 

Le secret des hiéroglyphes 

_ PAR O. A. GRAND JE AN 
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QAONEZ 250 F ET UNE 
MAQUETTE GÉANTE 

Lindberg offerte par 
Jouet Rationnel 
en découvrant 

LE SECRET DES HIÉROGLYPHES 


Chaque hiéroglyphe dans la fresque du haut représente 
le nom d’un animal. Ce sont, en partant de la gauche : 
LE LION, L’ALOUETTE, LA FOURMI, LE LOUP, 
LE CANARD, LA TORTUE, LE RENARD, LE 
PIGEON, LE HÉRON et LE LIÈVRE.. 

Ainsi chacune des dix tablettes (au bas de la page à gauche) 
groupe les animaux dont le nom comporte une lettre 
commune. En composant ces noms, vous devez décou¬ 
vrir quelle est cette lettre. Car c’est elle que vous allez 
inscrire dans la case désignée par une flèche et située 
sous la tablette. Lorsque vous aurez découvert les dix 
lettres correspondant aux dix tablettes, vous aurez du 
même coup trouvé le nom de notre personnage qui a 
quelque chose de commun avec les dix animaux. 

Ensuite vous classerez les dix animaux selon vos préfé¬ 
rences en inscrivant vos réponses sur le bulletin-réponse 
ci-dessous. 

Vous placerez en tête de liste celui que vous aimez le 
plus, que vous trouvez le plus sympathique. Vous 
donnerez la seconde place à celui qui, ensuite, vous plaît 
le plus... et ainsi de suite... en plaçant au dixième rang 
celui qui vous plaît le moins. Inscrivez le nom du 
personnage et des animaux en majuscules. 


ATTENTION 

Avant de commencer 
lisez attentivement ce 

RÈGLEMENT 


Le gagnant sera celui qui, ayant trouvé les noms «tacts du 
personnage et classé par ordre de préférence les dix ani¬ 
maux, aura fourni une liste de préférence semblable à celle 
qui aura été établie par un jury formé de : Georges RIEU, 

LECUREUX 611 ChCf ’ R ° ger DAL ' JCan 0LLIVIER - R °g er 


S’il n’y a pas de liste exactement semblable à celle du jury 
parmi les réponses des concurrents, le gagnant sera celui qui 
aura fourni la liste la plus proche. 

En cas d’ex-æquo, le jury posera une question écrite aux 
lauréats pour les départager. 


Il ne sera tenu compte que 
bulletin-réponse de « PIF ». 
mais il faut qu’ils soient tous 
publié par « PIF ». 


des réponses écrites sur le 
Plusieurs envois sont admis, 
écrits sur un bulletin-réponse 


Inscrivez très lisiblement vos nom et adresse et les noms 
des animaux (tout cela en lettres majuscules). 

Quand vous aurez bien rempli votre bulletin, découpez-le, 

f lacez-le sous enveloppe suffisamment affranchie et postez-le 
1 adresse suivante : 


LE JEU PRIME DE « PIF » N° 1243 
B. P. PARIS 90-10 

où il devra parvenir avant le lundi 31 mars, à minuit, le 
cachet de la poste faisant foi. 

Il ne sera pas tenu compte des envois parvenant après cette 
date. 

La solution et le nom du gagnant seront publiés dans le 
numéro 1249 du 10 mai 1969. 


Le fait de participer à ce jeu-concours implique, de la part 
des concurrents, l’acceptation pure et simple de ces règles 
ainsi que des décisions qui pourront être prises par le jury 
ci-dessus désigné. 

Les membres du personnel des Editions Vaillant, de 
l’Imprimerie Montsouris, ainsi que leurs familles ne peuvent 
participer à ce concours. 


.....-. Découpez suivant le pointillé 

NOM... Prénom.. Age. 

Rue. |\j o 


Ville 


Département 


NOM DU PERSONNAGE 
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US MOIS 

CROISES 

HORIZONTALEMENT : I. Sur le dos de l’oiseau. — 2. On 
le met dans la pâtée des canards. — 3. Est la femme du 
roi. — 4. Vous êtes son neveu ou sa nièce. — 5. Obtenues. 

VERTICALEMENT : I. Elle ferme une pièce. — Elle n’est 
pas toujours potable. — 3. C’est un très grand atelier. 
— Montagnes de faible hauteur. — Prince de la ville de 
Troie, Héros de Virgile. (Solut/o „ page 74 .) 


“ SANDEF " 


Voici un problème de mots croisés « pas 
comme les autres ». 

En effet, il ne comporte pas de définitions. 
Pour le résoudre il suffit de loger dans la 
maison (c'est-à-dire de placer dans la 
grille) tous les mots que voici : 

MASURES. MAISON. TA. OU. SANA. 
USURPE. DE. RA. NACELLE. PIED 
SOUR. ITOU. EL. EN. SA. IL. 

Ce problème SANDEF (sans définitions) 
est facile. Nous vous proposerons au 
cours des prochaines semaines 
combinaisons plus difficiles. 
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HORIZONTALEMENT : 1. Donnent naissance à des moutons qui ne 
sauteront jamais dans la casserole. — 2. Forme de cocotte. Étoile à éclat 
variable. — 3. On les trouve (en cherchant bien!) dans le persil. Ses 
fruits fournissent une huile appréciée. — 4. En épelant : prénom féminin. 
Tête de volaille. Bout de fruit. — 5. Chaussure souple à semelle de corde. 
— 6. Ce pays approvisionne la cuisinière en riz, thé et épices. — 7. Peuvent 
se mettre au doigt quand on recoud le ventre de la poule farcie. N'est 
guère utilisée pour l'entretien du sol de la cuisine. — 8. Pas encore passé 
au feu. Il faut l'attraper par les oreilles si l'on veut boire le cidre. — 9. Donne 
le ton. Adjectif démonstratif. Abréviation de numéro. — 10. Se jettent à 
la poubelle. 

VERTICALEMENT : 1. Ce n'est pas un signe de paresse que dë les 
avoir dans la main à l'heure des crêpes! — Un bon tirage dépend de la 
façon dont on la tourne. — 2. Finissent souvent sur la broche. Est plus 
utile dans la chambre que dans la cuisine. — 3. Voyelles. Utile pour faire 
une clôture. — 4. Ils peuvent influencer la cuisinière sensible à la publicité. 
Symbole de cuivre. — 5. Condiment. Chiffres romains dont l'addition 
donne un total de mille. Objet à usages multiples qui permet de faire la 
vaisselle, de prendre une douche, de passer une rivière et... d'entrer en 
faculté. — 6. Celui qui l'est de joie, n'a rien à redouter de l'alcootest. — 
7. Le coup qui le provoque marque le début de la partie. N'est admis 
dans la marmite que s'il est de girofle. — 8. Celui de la cuisine est incon¬ 
testablement le chef. Mère des marcassins. — 9. Signifie la fin du repos. 
Prénom de Chateaubriand. — 10. Ville du Sud-Est de la Corse. Se met 
dans le pot-au-feu quand il est à moelle. 

(Solution page 74.) 




LE GOLF 

MINIATURE 


Pour réaliser ce jeu pas¬ 
sionnant, munissez-vous 
de : 

1 pot de petit suisse B. 
1 grand crayon noir C. 

1 bouchon de liège D. 

1 bille E. 

1 planchette de bois F 
(40 cm x 30 cm). 

6 clous. 

Aidez-vous des figures de 
gauche pour reproduire à 
l'échelle double. Collez-les 
sur du papier cartonné. Dé¬ 
coupez les 4 éléments. Pliez 
la partie hachurée. Les fi¬ 
gures 1, 2, 3 et 4 de droite 
vous aideront à former cha¬ 
que jeu. 

MONTAGE : 

Le modèle 1 : Aucune diffi¬ 
culté, pliez selon le modèle. 
Consolidez l'arrondi avec 
du scotch et placez 3 clous 
de façon à augmenter les 
difficultés. 

Le modèle 3 : Placez et col¬ 
lez, aux endroits indiqués, 

2 morceaux de pot de petit 
suisse, découpés selon le 
modèle B qui serviront 
d'obstacles. 

Le modèle 3 : Formez le 
couloir de descente. 

Le modèle 4 : Rabattez la 
languette côté 20 mm. Col¬ 
lez aux endroits du poin¬ 
tillé et placez 3 clous afin de 
rendre le parcours plus 
compliqué. 

Placez et collez ces 4 cou¬ 
loirs de jeux sur la plan¬ 
chette de bois F. 
Munissez-vous d'autant de 
billes qu'il y a de joueurs. 
Placez votre bille à la place 
numérotée. Il convient de 
lancer la bille dans chaque 
passage A en moins de fois 
possible. 

Celui qui marquera le moins 
de points sera le vainqueur 
de la partie. 
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60 ANOMALIES A L'ARRIVÉE 

— Le bonhomme en veste blanche à l'extrême gauche a 
trois bras. 

— Toujours à gauche, le personnage au béret a un gilet à 
droite et une veste à gauche. 

— Le drapeau du mât de gauche flotte en sens contraire 
de la fumée et des autres drapeaux. 

— Le « N » de la banderole est à l'envers. 

— L'un des drapeaux de droite a la pointe au bas de la 
hampe. 

— Le vasistas de la maison de droite ouvre à l'envers. 

— L'un des volets a le cœur en bas. 

— La petite fille à droite a des chaussettes différentes. 
— Le gendarme a un double boutonnage à sa tunique. 

— Et le petit chien a une patte d'oiseau (le pauvre). 

Et s'il y a d'autres fautes que je ne vous ai pas signalées, 
dénoncez-moi aux gendarmes... 

CINÉGRAMME 

L'automobiliste s'arrête devant le pompiste qui attendait. 
Il fait mettre de l'essence dans son réservoir, il paie et il 
démarre salué par le pompiste... qui se met de nouveau à 
attendre un client. 

61 LE CINQ EN UN 
Les cinq anomalies. 

1. Les cheveux de Perrette ne sont pas attachés de la même 
façon des deux côtés. 

2. Il est sorti un chat du pot brisé. (Ce chat n'existe pas 
dans la fable). 

3. Ni la traction à vapeur, ni les trains n'étaient encore créés 
au temps où vivait La Fontaine. 

4. L'un des poussins n'a qu'une seule patte. 

5. L'une des chaussures de la laitière a perdu sa boucle. 


PUZZLE 


JEU DES FLEURS 



La fleur pareille à celle que tient Perrette se trouve dans 
bas, à droite du dessin. 


le 


LE TITRE DU CONTE 

Il s'agit du « Chat Botté » évoqué dans cette scène par le 
chat et la paire de bottes rangée non loin de la maison. 
La dernière question est une question piège, car il n'y a pas 
de cheval dans cette scène. 

62 CHARADES 

1. PAS - TISSE - YÉ (Pâtissier). — 2. CHAUD - COL - AH! 
(Chocolat). — 3. MIT - SIS - SI - PIE (Mississipi). 


JEU DU FRANGLAIS 

SHOPPING : Faire des courses, achats. — STOPPER : 
Arrêter. — DRUGSTORE : Magasin. — FANTASTIC-SHOP : 
La boutique fantastique. — BEST-SELLER : Le mieux 
vendu. — SUSPENSE : Attente angoissée. — FAN : 
Amateur. 


CE QUE PARLER VEUT DIRE : 

Mettre sur la sellette : (2). — Avoir de l'étoffe : (2). — 
Être cousu d'or : (2). 


64 COLLEZ VOS AMIS 

1 . Parce qu'il ne peut pas regarder des deux côtés en même 
temps. — 2. Il ne reste pas d'oiseau car le coup de feu les 
a tous fait s'envoler. — 3. La baleine n'est pas un poisson 
mais un mammifère. — 4. Un affront. — 5. Des cheveux 
comme tout le monde. — 6. Une seule huître car, ensuite, 
il n'est plus à jeun. — 6. Celle qui est déjà pleine de vin. — 

8. Le tailleur de pierre. 

ZOO BIZARRE 

L'enfant est en cage. — Une autruche a deux doigts aux 1 
pattes. — La licorne est un animal légendaire. — Le cobra 
ne porte pas de lunettes sur le nez. — Il y a un ours en peluche. L 
— Un insecte a trois paires d'ailes. — Un crocodile ne peut fi 
pas faire le beau. — Le chameau annoncé est un dromadaire. ID 
— On lui a mis d'ailleurs des oreilles de chien. — Et des 
sabots. — Il n'est pas carnivore. — Le castor a ici une queue r 
de poisson. — Le zèbre est à carreaux. — La chimpanzé ne 1 
doit pas avoir de queue. 

66 TEST 

Voici d'abord la solution des énigmes : 

1 re énigme. — Le malfaiteur est sorti de la maison à 
reculons. 

2 e énigme. — Les pages 43 et 44 sont les deux côtés du I 
même feuillet. On ne peut donc rien intercaler entre. 

3 e énigme. — Un homme s'est mis à nager à marée haute, B 
puis le flot s'est retiré et se trouve maintenant à quelque 
distance de l'endroit où le nageur a perdu pied et où les r 
traces sont restées. 

Et voici le « verdict » : 

— Si vous avez plus de 16 points : vous êtes aussi fort I 
que Sherlock Holmes. Il ne doit pas être facile de vous faire I 
prendre des vessies pour des lanternes. Cependant, ne vous 1 
faites pas trop d'illusions sur votre future carrière car la | 
profession est très encombrée. 

— Entre 8 et 16 points : Vous êtes observateur. 

— Moins de 8 points : Vous êtes distrait, ou bien vous pré- I 
férez ne pas vous mêler des affaires des autres. 

LE COUP DE VENT 

Au jockey 1, la toque J. — A l'incroyable 2, le bicorne J 
D. — Au Breton 3, le chapeau rond A. — Au mousquetaire 4, S 
le chapeau à plumes C. — Au cow-boy 5, le stetton K. — j 
Au pacha 6, le turban L. — A l'Annamite 7, le chapeau I 
pointu G. — A Sherlock Holmes 8, la casquette! - Au J 
home-guard 9, le bonnet à poil H. — Au cuisinier 10, la 1 
toque B. — A l'arabe 11, le fez F. — A l'évêque 12, la mitre E. I 

67 ÉNIGME 

Comme on peut le voir sur le calendrier de Ludovic, Antoine I 
vient le mardi pour dire qu'on lui a volé sa voiture la veille, I 
lundi, pendant qu’il était au cinéma. Sur le troisième dessin, 1 
on constate que le cinéma est fermé le lundi. Antoine a j 
donc menti. Il a dû cacher sa voiture pour toucher l'assurance I 
et Ludovic n'aime pas ça... . 




72 MOTS CROISÉS ILLUSTRÉS 

Horizontalement : 1. POUSSIÈRES. — 2. OVALE. - 
NOVA. — 3. El. - OLIVIER. — 4. LN (Hélène). - VO. - IT. 

— 5. ESPADRILLE. — 6. INDE. — 7. DES. - CIRE. — 
8. CRU. - BOLÉE. —9. LA. - CA. - N°. — 10. EPLUCHURES. 
Verticalement : 1. POÊLES. - CLÉ. — 2. OVINS. - DRAP. 

— 3. UA. - PIEU. - 4. SLOGANS. - CU 5. SELî - DD. 

— BAC. - 6. IVRE. — 7. ENVOI. - CLOU. — 8. ROI. - LAIE. 

— 9. ÉVEIL. - RENÉ. — 10. SARTÈNE. - OS. 


HORIZONTALEMENT : 

1. Plume. — 2. Son. — 3. Reine. 


- 4. Tante. — 5. Eues. 


A DEMI-MOTS 

1. CAFÉ 2. CENT 3. CINQ 4. COTE 5. CUBE 6. ACNÉ 


CAVE 

CÈNE 

CIEL 

COUR 

CUIR 

ACRE 

CAMP 

CÈPE 

CIRE 

COIN 

CURE 

ACCU 

CAGE 

CERF 

CIME 

COKE 

CUVE 

ACTE 


63 DES BULLES SUR LA MER 

1 : G - 2: H - 3:E - 4:B - 5 : A - 6:1 - 7:C-8:F-9:D 


VERTICALEMENT : _ I 

1 Porte. — 2. Eau. — 3. Usine. — 4. Monts. — 5. Enée. 

MOTS CROISÉS « SANDEF » 

Horizontalement : 1. MAISON. — 2. TA. — 3. OU. — I 
4. USURPE. — 5. RA. - IL. — 6. EN. - EL. — 7. SA. - DE. I 
Verticalement : 1. MASURES. — 2. SANA. — 3. ITOU. I 
— 4. SAUR. — 5. PIED. — 6. NACELLE. 
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OECTAlNS OOMMECJANTS SONT MALHONNÊTES» 
HlEC, 0'Al PfflS UNE DEMI-LIVCE DE SEUPCE 
CHEZ LE OPÉMlEP DE L* AVENUE, EH SêN, 

IL ÉTAIT CANOË ' 


MAIS QuE me Dis-tu lA , BEllE- 
LUCE7TE‘? QUELQU'UN T'AüCAlT 
FAIT L’AFFRONT DE TE RENDRE Du 
SEuPPE CANOË ? /"mES 

OSEILLES 
NE MONT- 
ELLES PÜINT 



CE ne SAuPAiS TOlÊPEP JELA 
UNE MINUTE DE PLUS. CE SAlS 
JE Qu’il ME PESTE fl FAliCE. 
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Léo arrive, Léo est là ! 

UNE BÊTE A PART 

QUE VOUS DÉCOUVRIREZ A PARTIR DE 
LA SEMAINE PROCHAINE DANS 


iPSJ* 

LÉO, BÊTE A PART 

UN NOUVEAU ROI DU RIRE. 
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GLU I CWê &0U£ 
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ft.ES SONNES 
RECETTES DE 


(B&smxm 



à> — 



^ — Q_ Lé VOlL4 


QUUiiifiM' 

{ § / '0~ r ^ 


TV /l* ÎSAntas'. Îu0&sr w 
tu Wéî’SAiT- <?^/w vpm, 
nCoÙ ÎL NA&TÆ. ' \ 

Jg u& £ONt>Ot il A ' 

* ?éAU CÔ*4Ht6SA(ZiATi/ PéurA 

Î —/ 


N/0fS/, JV»* UlANSé 
AVANT péKAÇ 

feœpXé... 



7^ v<r »NA(Zp[ 

PélA SAuCiSSé I S'érST 
Aux SHoux. I OéLTetEuX 

r l ja 1er sonneur 

\ &LLë L'A rAire 

ni, V T/i r > 

&&ue>atu-£ïî. 





P'A&oœp. euue FArf aevemcz l£s 

ÔAUOiSSSS PANS PU &éufZ(Z£ y PANS 
ÇA, Æt«? M«5T p<£ L/l FA&Né, UN PéU A 

{? éAu 0?ufZrA»Zé I 
UN POUx PéS Pi - 
SNONS / PSS ToMATétS. | 

PutS UNê fUétAièPS 
pousse Pé 
<ÇUOUX„.. 


L/l 




-crrr 


£Y /I ^>w PéSTS 
PS TA SAUCiSSé" 




>\uv CH-OUX^ 

&i&*4 SU(Z, 

SA A KJ A N SN "PAtT- 
( -rnuJou&s fÇucz. 




ér Tu ctfotS Que si Je ( 
Te (Z\*4eK,Ai£ SH&2. 

TOt, TA HèfZé M €N 
pPNNSf?Ai T P 






M\iû 
(=NPiN &OU- 
e>ooue: truu£ 
éST SANS 

ÏNré(Zêr ton 

HisroifZÆ' 



, . <? 

SOMMANT SANS iNTSPer, 
MAiS MON e>ONAOSAN\e, 
AVéO TOUS SéS f?éN - 

séiSNeKAeiuTs, vais 

fZ& TTZOU PU i L— 

I ha^it^ se pætît:! | 

t - 



fatZÇé S{uS MO t/ UNS SAUCtSSé 

AUX O HOUX. PPM Hé ÇA, Jé LA 
(ZéTPOUv'élZAi S Siéné y\ 
Au 0OuT Pu IM M, ^As,- I 

KiONPSi lAi^ *'\ 

-v 




HtüiSiM... 

pacz roi Les I 
SAKS... Queu 

A^s> 


a tzSsAei 
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LA SEMAINE PROCHAINE 



présente : 

TOUT EN RÉCITS COMPLETS 


L'œuf de Gromignon : 

une grande aventure de 
PIF en 5 pages. 

Robin des Bois ouvre le 
bal! Le célèbre hors-la-loi 
lutte contre Barron dit le 
Diable. 20 pages haletantes. 

5 AS ! 5 copains qui se 
trouvent face au plus lou¬ 
foque des mystères : Les 

jouets dangereux. Une 

passionnante aventure 
comique de 5 pages. 

A 6 h 45 pile passera le 
train bondé de nazis. Le 
Grêle 7-13, le fameux ré¬ 
sistant français, décide de 
le faire sauter... Une his¬ 
toire de guerre en 10 pages. 

LE CONCOMBRE MAS¬ 
QUÉ, COUIK, NESTOR, 
PIFOU, GAI-LURON, 
M. LE MAGICIEN, AIL¬ 
LEURS, BOUBOULE, 
PLACID ET MUZO, 
CORINNE ET JEAN- 
NOT. Et... LÉO, BÊTE A 
PART, votre nouveau 
héros ! 

LE JOURNAL DE JEUX, 

de 16 pages, avec le jeu 
concours primé qui vous 
fera gagner 250 F et UN 
MAGNIFIQUE CADEAU. 

ET BIEN SUR, 

LE GADGET- 
SURPRISE. 



BIENTOT, VOUS 
RETROUVEREZ 

ARTHUR 

TOTOCHE 

TEDDY TED 

LOUP NOIR 

RAHAN 

LES PIONNIERS 
DE L’ESPÉRANCE 

RAGNAR 

JACQUES FLASH 

BOB MALLARD 
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tëf Jeudis 


. CORÎNN 

<3, ôt* é7 J* * 

JEANNOT^' 


pa#?. ïAe*\#?>. 
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